1. Introducción.
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· Datos:  conjunto ordenado y finito de números y reglas para interpretarlos que representan una entidad real.
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· Un dispositivo capaz de almacenar carga eléctrica (bit de memoria RAM) representa un uno si en su interior contiene cierta cantidad de ella y un cero si no contiene ninguna. Toda la información en un ordenador debe representarse exclusivamente mediante secuencias ordenadas de este conjunto de dos caracteres: “0” y “1”.
· Cualquier número se puede representar mediante una secuencia de ceros y unos.
	Bit 8
	Bit 7
	Bit 6
	Bit 5
	Bit 4
	Bit 3
	Bit 2
	Bit 1
	BYTE

	27=128
	26=64
	25=32
	24=16
	23=8
	22=4
	21=2
	20=1
	Nº decimal

	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	2

	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	0
	4

	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	6

	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	15

	0
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	16

	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	170

	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	85


· Cualquier carácter imprimible se puede representar mediante un número entero menor que 256.  (Código ASCII)

	ASCII
	
Hex
	
Símbolo

	


	64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

	40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
4A
4B
4C
4D
4E
4F

	@
A
B
C
D
E
F
G
H
I
J
K
L
M
N
O



	
	
ASCII

Hex

Símbolo


80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95

50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
5A
5B
5C
5D
5E
5F

P
Q
R
S
T
U
V
W
X
Y
Z
[
\
]
^
_


	
ASCII

Hex

Símbolo


96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111

60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
6A
6B
6C
6D
6E
6F

`
a
b
c
d
e
f
g
h
i
j
k
l
m
n
o




· Una imagen se puede representar dividiéndola en celdas de forma regular y asignándole a cada celda un conjunto de tres números que determinan los valores del color en cada uno. 

·  Medida de la cantidad de información.
· Bit: es el acrónimo de Binary digit. (dígito binario). Un bit es un dígito del sistema de numeración binario y puede tomar el valor “0” o “1”. Representa la unidad de medida de la cantidad de información.
· Byte: conjunto ordenado de 8 bits.

	Bit 8
	Bit 7
	Bit 6
	Bit 5
	Bit 4
	Bit 3
	Bit 2
	Bit 1
	BYTE


· Múltiplos:
	Nº de bytes (1byte = 8 bits)
	Bytes
	Nombre
	
	bits

	1024 Bytes
	1KB
	kilobyte
	x8
	8Kbit

	1024 KBytes
	1MB
	megabyte
	x8
	8Mbit

	1024 MBytes
	1GB
	gigabyte
	x8
	8Gbit

	1024 GBytes
	1TG
	terabyte
	x8
	8Tbit

	1024 TBytes
	1PB
	Petabyte (*)
	x8
	8Pbit


(*)Google procesa 20PB diariamente
· Programable:  Es capaz de seguir una secuencia de instrucciones (programa) que se le den para el procesamiento, almacenamiento y manipulación de los datos. Admite que el programa se modifique de formas diferentes cuantas veces se quiera para realizar diferentes y variadas tareas. 
· Recibir, almacenar y manipular datos y generar una salida: debe ser capaz de leer diferentes dispositivos de entrada por los que recolectar los datos, disponer de medios para guardarlos y debe ser capaz de realizar “operaciones” con ellos. Finalmente deberá ser capaz de expresar el resultado del proceso de una forma conveniente (no puede darnos una secuencia de ceros y unos sino textos, imágenes, sonidos, videos, etc.)
2. Hardware y software.
Todo ordenador consta de dos tipos de elementos imprescindibles peros bien diferenciados:

El hardware o conjunto de circuitos electrónicos capaces de realizar una serie de operaciones de captura, codificación binaria,  almacenamiento, manipulación y representación de datos mediantes señales digitales.

El software o conjunto de instrucciones que debe ejecutar el hardware para capturar, manipular y representar datos.

En un ordenador personal el hardware está constituido por:

· Dispositivos de entrada:
· Teclado

· Ratón

· Tableta digitalizadora

· Scaner

· Cámara digital

· Micrófono

· Lector de códigos de barra.

· Dispositivos para el procesamiento y almacenamiento:

· Microprocesador

· Memoria RAM

· Tarjeta gráfica (en parte es también un dispositivo de salida)

· Controladores de dispositivos periféricos

· Discos duros

· Dispositivos de salida:

· Monitor

· Impresora

· Chip de sonido

· Grabadora de DVD ( es además de entrada y de almacenamiento)

· Puerto de comunicaciones o de red (es de entrada y salida)

En un ordenador personal el software está constituido por:

· Software de sistema: tiene como propósito general hacer permitir que los diferentes elementos del ordenador se comuniquen y cooperen posibilitando que podamos ejecutar otros programas más específicos en el ordenador. 

Lo forman:

· Sistema operativo: (Windows 7, Linux, Mac OS Leopard, etc) Se pueden ejecutar en ordenadores con hardware diferentes diferentes.
· Driver de dispositivos: Programas especiales que permiten al software controlar, comunicarse e  intercambiar información con diferentes partes del hardware como las controladoras de video, las de sonido, las de discos duros, de red y un largo etc. Son específicos del modelo de hardware que tenga el ordenador.

· Software de aplicación: tienen una finalidad específica y pueden ser de muy diferentes tipos:
· Ofimáticos: MS Office, Open Office

· Navegación: iExplores, Crome, Firefox

· Reproductores multimedia: Winamp, Media Player, VLC

· Imagen y fotografía: Gim, Photoshop

· Edición de video: Vegas Video, Final Cut, Adobe Premier

· Y casi todo lo que se pueda imaginar….

3. El ordenador personal

Los primeros ordenadores fueron carísimos, grandísimos y consumían cantidades de energía eléctricas prohibitivas. Solo estaban al alcance de estados o grandes empresas. Además requerían de para su uso de personal muy cualificado. La evolución en el campo de la electrónica fundamentalmente y también en el de la programación los fue haciendo más económicos y fáciles de usar. 



En 1981 IBM, líder mundial en aquella época de la fabricación de ordenadores, lanzó al mercado el modelo el IBM PC 5150 con monitor monocromo verde y ejecutando el sistema operativo   MS-DOS 5.0. con el que Bill Gates empezó a hacer su fortuna.
Fue el primer ordenador al alcance del público a un precio de unos 1200 euros de la época. Su exitoso desarrollo unido a internet han transformado nuestro mundo. 

Hoy las grandes compañías y universidades siguen teniendo grandes ordenadores carísimos, grandísimos y consumiendo cantidades de energía eléctricas prohibitivas como el “Marenostrum” que podemos apreciar en la fotografía y que es uno de los supercomputadores españoles pero en cambio en
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la mayoría de los hogares hay un “Personal computer” o un portátil.
Un ordenador es un sistema programable capaz de recibir, almacenar y manipular datos generando una salida con ellos en un formato útil.











